
P
h

ot
os

 n
on

 c
on

tr
ac

tu
el

le
s 

• R
éa

lis
at

io
n 

: E
sc

ap
e 

Ti
m

e 
 e

sc
ap

et
im

e.
fr

 • 
P

h
ot

o 
: E

sc
ap

e 
Ti

m
e

• OFFRE ENTREPRISE •



L’AGENCE ESCAPE TIME
Elu meilleur escape game de la région Centre-Val de 
Loire en 2019 et 2020, ESCAPE TIME est une marque 
reconnue pour la qualité de ses décors et de ses 
énigmes.

Notre agence ESCAPE TIME SAINT-MARD vous 
fera voyager dans le temps et l’espace à travers nos 
décors immersifs et réfléchir grâce à nos énigmes 
plébiscitées par de nombreux joueurs. 

L’HISTOIRE

Toutes les aventures ESCAPE TIME sont 
interconnectées via le voyage dans le temps. 
Votre but : retrouver la trace de Vincent 
LENOIR, l’agent ALPHA, qui a trahi notre 
agence. Serez-vous à la hauteur de ses pièges 
et saurez-vous remonter sa piste au fil de vos 
aventures ? Pour le savoir, une seule possibilité, 
voyagez dans le temps avec ESCAPE TIME !

« Après des années de loyaux services à l’agence 
ESCAPE TIME, l’agent ALPHA a été corrompu et 
a volé des documents confidentiels de l’Agence. 
Depuis ce jour, il se cache dans différentes époques 
en brouillant les pistes derrière lui. Nous devons 
retrouver les documents volés et le ramener avant 
qu’il ne cause de graves failles temporelles. Nous 
avons besoin de tous les agents disponibles pour 
partir à sa recherche à travers le temps et vous 
attendons à la base de lancement temporel pour 
votre mission ! »

QU’EST-CE QUE L’ESCAPE GAME ?

1 ÉPOQUE, 1 HEURE, 1 MISSION : S’ÉCHAPPER ! 

Voilà en quelques mots comment résumer le 
concept de l’escape game.

Durant une heure vous êtes enfermés dans un 
espace clos. Il vous faudra résoudre des énigmes 
et fouiller les lieux que vous visiterez afin de mener 

à bien la mission qui vous aura été confié par notre 
agence. Attention ! La coopération est de mise, tout 
comme une bonne communication entre vous, 
futurs agents ! 

Ceci est la clef de la réussite.

ESCAPE GAME : 
QU’EST-CE QUE C’EST ?



DÉCOUVREZ NOS SALLES 
À LA QUALITÉ RECONNUE

Manipulez le temps pour vous infiltrer 
dans un quartier japonais aux mains 
des Yakuzas ! Equipés du matériel 
technologique de pointe de l’agence, 
vous êtes envoyés en 2028 dans un 
quartier japonais pour empêcher une 
transaction entre l’agent Alpha et des 
Yakuzas.

Aidez l’agence à démasquer le 
complice de l’agent Alpha qui se 
cache parmi les membres d’un cirque 
freak show en 1932. Pour confondre 
le coupable, vous devrez mener une 
enquête minutieuse sur chaque 
artiste et découvrir leur secret.

3 à 8 joueurs
Difficulté :  

3 à 8 joueurs
Difficulté :  

MISSION 
TOKYO

Escape 
Circus

Faites les bons choix pour survivre 
à une invasion d’infectés dans un 
laboratoire futuriste. Vous devrez non 
pas vous échapper le plus rapidement 
mais tenir le plus longtemps possible ! 
Vos décisions impacteront le 
déroulement de l’aventure…

3 à 8 joueurs
Difficulté :  

TIME LAB
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TARIFS DE GROUPE  
ET CARNET DE PLACES

TARIF DE GROUPE
(à partir de 12 joueurs)

26 € / pers.
(au lieu de 28 €)

TARIF CARNET DE PLACES C.E.

50 places = 1200 €
(soit 24 € la place au lieu de 28 €)

UN PROJET ?  
NOUS VOUS ACCOMPAGNONS !

CONSEILS, DEVIS… 
CONTACTEZ-NOUS !

34 Av. de la Font du Berger • 77230 Saint-Mard 
01 85 49 00 38 
contact@escapetime-saintmard.fr
WWW.ESCAPETIME.FR

Avec ses 500 m2 et ses 3 salles de jeu, 
ESCAPE TIME SAINT-MARD peut accueillir 
24 personnes en simultané ou jusqu’à 48 
personnes en deux sessions de jeu (3 h).

En plus de nos salles, vous pourrez louer 
notre salle privée pour des temps de réunion 
d’équipe ou des moments de convivialité.

Nous pouvons préparer votre venue sur 
mesure : organisation de vos petits déjeuners, 
cocktail, brunch ou buffets au sein de l’agence. 
Plusieurs options de restauration sont possibles, 
du simple verre entre collègues au cocktail 
dînatoire ou encore au repas sur place. 

Contactez-nous !

NOTRE OFFRE 
ENTREPRISES ET GROUPES


